Interaktivas tafeles lietoSanas instrukcija

leslédz interaktivo tafeli

leslédz un gaida sakuma ekranu

Izvélas zimésanas programmu

lesledz datoru aiz tafeles

KlikSkis uz bultinas ekrana sana

Izvélas iestatijumus




lzvelas HDMI 2

Atveras LSM Bérnistaba

KlikSkis uz bultinas ekrana sana

leslédz Nintendo Switch

Izvélas iestatijumus

Izvelas HDMI 1




Atveras spélu programma

Klikskis uz bultinas ekrana sana

Atpakal sakuma ekrana

Darbibas ar spéles pulti

Pults spélem

NospieZz mazo melno podzinu, bida uz augsu
un nonem atseviski pults dalas




Katrai pusei iespéja pievienot papildus detalu, lai
izveidotu divas neatkarigas pultis spélésanai pari
(auto sacikstes)

- Pret -

leliek no augsas ar strikiti uz leju lidz klikSkim

+ pret +

leliek no augsas ar strikiti uz leju lidz klikSkim

Nobloké savienotas detalas lidz kliksSkim

Pirms nonemsanas atblokeé un ar
nospiestu mazo melno podzinu atvieno
sana detalu.

Lai atkal izveidotu lielo pulti, no augsas
ieliek abas krasainas detalas Iidz klikSkim



Péc IT specialistu ieteikuma — NEDOT SPELET NINTENDO
MAZO PLANSETES TIPA IERICI LIETOTAJIEM. Ta darbojas tikai
un vienigi ka datu nesejs. Spelem tiek lietots interaktivas
tafeles ekrans, kuru darbinieks parsledz no citas

lietotajprogrammas. (skatit pamacibu)
Nintendo spéles pultis sagatavo un izsniedz tikai darbinieks.

Pults (sarkana un zila) uzlade notiek pievienojot plansetveida

datu neséjam. (Arpus darba laika)

Izsniegumu fikse ALISE sistema pie iericu parvaldibas

konkrétam lietotajam, uzradot lasitaja karti.

Pults glabajas Bérnu nodala, atvilkné ar uzrakstu - PULTIS



